Programa

Martes 23 de junio: P
Animacién tradicional y animacidn tridimensional HIFAA
con computadoras. Motion capture y Key frame

animation. Soluciones integrales a la combinacién

de las técnicas de animacion tridimensional en sm——
computadora y las técnicas tradicionales de

animaaion. u ' a

Miércoles 24 de junio: PNIRSDAD IMEROANIRCAN A ¢
Desarrollo de la anatomia de los personajes.
Definiadn de las relaciones entre huesos, misculos ENTR3SIGNOS

y piel, de manera que la anatomia del personaje
estd intimamente relacionada con la 2nimacidn del
esqueleto,

Jueves 25 de junio:

Construcadn de mecanismos orgénicos. Modelos
complejos, a partir de diferentes capas de
componentes basicos, mediante la combinacién
de técnicas para crear movimiento en un medio
ambiente nuevo, con todos los elementos
interconectados.

Viernes 26 de junio:

MESA REDONDA.

La eleccidn creativa: tema y técnica.

Nuevas tecnologias: (nuevos lenguajes?
L3 expenenaa mexicana.

: EMINARI
TELEMUNDO®S SEMINARIO

.
>

i

£ %6 de i i i - ARTES AUDIOVISUALES Y
Lugar: Eu 0;37\'...\
Sk e Cper e e oIECBOPL O

Revista Telemundo)

Horario: ' —
1 < - . -

et AL e Tendendias actuales en la creacién

Cuota de recuperacion: AT i

$1,50000 (Estudiantes UIA $1,35000) de imdgenes digitales

Inscripciones ¢ informes: |

Entresignos, S.C INTERGRACH 23 3l 26 de junio, 1998

Judrez 41, Col. Del Caemen Coyoacin

Tols. 659 8347, 659 6724

Organizado por by Chtedra UNESCO, “TEEcomunicacones y
Soaedad” de Iy Unaversidad iheroamericana y Entresionos.
Cooedinandn: Ennque Ortigd

PL.T.CY,D.2496



DIRIGIDO A: :
Cineastas y videoastas.,
profesionales y estudiantes de
disefio gréfico, animacion y
comunicaciones.

OBJETIVO: PRt

Demostrar las aplicaciones de

nueVos paquetes de programas de

m para comgulado_ras
y promover la r

sobre las nuevas tecnologias en el

campo de las artes audiovisuales.

\ 3/ CONTENIDO TEMATICO:
r - Animaadn tradicional y animacidn

tridimensional con as.
Motion capture y Key frame
animation.

* Desarrollo de la anatomia de los
personajes. x

» Construccién de mecanismos

» Eleccién creativa: tema y técnica.
Nuevas t?ecnologras: {nuevos

*La experiencia mexicana.

EXPOSITOR

John Chadwick
Especialista de la Universidad de Maryland, y
Maestro en Ciencias y en Ciencias de la
Computacién e Informacién de la Universidad
Estatal de Ohio en Columbus. El trabajo profesional
de Chadwick se ha desarrollado con el objetivo
de combinar las habilidades y conocimientos
técnicos y artisticos en el dmbito de la creacién
m“ digitales. gw}zw%o como
i y ejecutivo en el omputer
Center for the Arts and de la Universidad
Estatal de Ohio Laen Industrial uﬁn and Magic,
LucasArts, Ltd. Ha sido Director de | aadn
Desarrollo de Programas en Xaos, Inc. en San
lrandsoo, California. 1994, rabaja en Unreal
Pictures donde, con Michael Girard y Susan
Amkraut, ha desarrollado innovadores programas
para animacdn, utizados hoy en dia por creadores
independientes de imagenes en movimiento en
todo el mundo.

Realizadores invitados:

Francisco Athié. Director, guionista y o esadodelCent:odeomowoa\' 36n Gnematografica . Realzd estudios
de direcadn de teatro y ane en Lu\ggd‘_guees?:s las se destacan los cortometra) T?ggos_en blanco (1987)
y El cantante que queria ser como Janis loglm 1987); su Opera pim, Lolo (1992) fue invitada a la Quincena
de Realizadores del Festval Intemacional de Cine de Cannes. Su mds reciente produccidn Fibra Optica (1997-98)
obtuvo el Premio 3 la Mejor Pelicula en el Festval de Gine Latino de Nueva York. Gracias al apoyo inicial de una beca
Fullbright, ha trabajado varios afos en la creacién de i digitales. Actualmente se encuentra desarrollando
Vera, largometraje en el que combinard diversas técnicas de animacién con imagen real,

Carlos Carrera. Director, animador y guionista egresado del Centro de Ca:g:o!aoén Cinematogréfica, es uno de los
mds reconocidos cineastas jévenes del pais. Sus peliculas de animacién han merecido numerosos premios
reconocmientos nacionales e intemacionales, tal es el caso de El Héroe (1994) ganador de la Patma de Oro en
Festival de Cine de Cannes. Ha realizado cuatro lar a“ggfes: La mujer de Benjamin (1990), La vida conyugal
(1992), Sin remitente (1994) y El embrujo (l%&?mc mente en postproducaon.

Fabidn Hofman. Fotdgrafo y documentalista. Desde 1996 estd dedicado a estudiar las nuevas tecnologias. En 1997
viz)d a Los Angedes becado por el fotdgrafo Pedio Meyer para desarrollar Zone Zero, un sito en Intemet. Actualmente

una enfocada a la realizaodn de una interactiva en el Centro de Capaaitacidn 35
Entre sus documentales més destacados se encuentran: Los Ferro (1994), Guia del inmigrante (1993) y 33
millones de financistas (1991).

Paul Leduc. Director, guionista, productor, sonidesta, actor, critco, profesor y videoasta. Realizé estudios de arquitectura
en la UNAM, de teatro con el maestro Seki Sano y de realiz anematogréfica en el Instituto de Altos Estudios

cos de Parfs (IDEHC). Su obra se ha caracterizado por Iy exploracén sistedtica de las nuevas posibiidades
de los jes audiovisuales. En 1970 dinigid su primer lar a&e Reed: México insurgente. Postenormente,
realizé o Etnocidio: notas sobre El Mezquital (1975-76), consolidando su prestigio como uno de los
més destacados representantes del cine independiente de esa década. Su humor refinado, da conceptual y
compromiso se hiceron evidentes en conometrajes tales como Sur Sureste 2604 (1973), Estudios para un retrato:
Francis Bacon (1978 ge%ach y sus intérpretes (1976). Entre sus largometrajes encontramos: Frida, naturaleza
viva (1983), Barroco (1989), Latino (1991 ypolacMamtgo(lQQS).saelehmmemdomampio FECONOGMiento
;\éempoor_\al. g?e{\:cmcnte termin Los animales y La invencién de la masica o La flauta de Bartolo, videos

animacadén digital.

Jorge Ramirez-Sudrez. Realizador y productor. Realizé estudios de comunicacién en la UNAM y de realizacion

gnematoggéfoca en el Centro de : Cinematogréfica. Ha s«io p«oducth ejecutivo, entre otros, de los

3 mujer de Benjamin de Carlos Carrera, En medio de la nada de Rod Hasta morir
ROMeNe Lo mujer e Eeniam : rera, En medio ugo Rodriguez y

de Sonnana. Recentemente ?todup el primer cortometraje mexicano gener. te
en computadora, Pronto saldremos del problema. Azn‘:gsenne se encuentra en etapa de goducoon de The
legend of the Volcanoes, ka en Hollywood. Entre sus obras, las )

con debutard mencionadas,
estdn los cortometrajes Pablo y el videoqz’leseO), No quiero discutir (1991) y el largometraje Morena (1995).

Héctor Pacheco. Realizé estudios en |3 Escuela Nacional de Artes Pldsticas de la UNAM. Ha imentado en
diferentes : gcntura. m& fotografia, historietas, animacién Pndeo Obtuvo una beca de Joven Creador
del FONCA (1995-96). Su video Tr. ootgd»éunaMenoOnEsm? en la Segunda Jomada de Contometra
Mexcano (1996); su més reciente producadn realizada con José nez Quintero, Demostracion de la Ley

la causa z efecto, gand un premio de realizacién en el concurso MTV-Softimage: “Libera tu mente”, el cual serd
transmitido en 13 programacdn habitual de MTV Latino. Actualmente desarrolla, con el apoyo del FONCA (Proyecto
de Coinversion Cultural, 1997-98), Sacrificio sacgrado. cortometraje de animacién digital. Sus trabajos han sido
exhibidos en muestras y festivales en Canads, Venezuela, Espana, Estados Unidos y México.



